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(xoun)
. . . Supprime la partie décimale pour ne Tronc(3,14) vaut 3
tronc(x) TRUNC(x) | Entier/Reéel | Entier IaiEsF:ar que Iapcomposante entFi)ére de x. Troncg-l,zg)vaut -1
i : . . Retourne un entier qui est la valeur du réel Arrondi(9,499) vaut 9

arrondi(x) ROUND(x) | Entier/Reel | Entier x arrondie a la plusqproche valeur ArrondiE9,50) )vaut 10

Entier/Réel
abs(x) ABS(x) Entier/Reéel || (Méme Retourne la valeur absolue de x Abs(-5) vaut 5

type que Xx)

Entier/Réel
carré(x) SQR(X) Entier/Réel | (Méme Retourne le carré de x Carré(2) vaut 4

type que Xx)
racinecarré(x) | SQRT(X) Entier/Réel | Réel Retourne la racine carré de x (x>=0) racinecarré(2) vaut 1.414
sin(x) SIN(X) Entier/Réel | Réel Retourne le sinus de x (x en radian) Sin(Pi/2) vaut 1
cos(x) COS(x) Entier/Réel | Réel Retourne le cosinus de x (x en radian) Cos(Pi/2) vaut 0
Tang(x) Tan(x) Entier/Réel | Réel Donne la tangente de x (x en radian) Tang(3.141) vaut 0
Cotang(x) Cotan(x) Entier/Réel || Réel Donne la cotangente de x (X en radians) cotang(1.5705) vaut O
ent(x) Int(x) Entier/Réel | Réel Retourne la partie entiére de x Ent (8.23) vaut 8.00
Aléa random Réel Donne un reel compris entre 0 et 1 exlus Aléa pourrait produire 0.36
Aléa(n) Random(n) | Entier Entier Donne un entier entre 0 et n-1 Aléa(7) pourrait produire 2
Ln(x) Ln(x) Entier/Réel | Réel Renvoie le logarithme népérien d’un réel x In(1.0) vaut 0
Exp(x) Exp(x) Entier/Réel | Réel Renvoie I’exponentiel de X Exp(0.0) vaut 1




